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Akela, lider de la manada de lobog de Seeonee, ha llevado a log lobog a
muchag caceriag.

En una ocagion, durante una luna llena, presentaban a log lobatog que ce
integrarian a la manada en el Congejo de la Roca. Raksha y Papa Lobo,
llevaron a eus < lobeznos y un Csaequeﬁo cachorro humano llamado Mowqli,
eco caugd controvergia dentro del Congejo. Shere-Khan, el tigre cojo, inte-
rrumpe al Congejo gin permigo y reclama que el nifo eg su presa. She-
re-Khan, gabiendo lag normag de la manada, leg dice que el cachorro degnu-
do no eg un lobo y que deben entregarselo. E< agi, como Akela anuncia que
para admitirlo al menog 2 miembrog de la manada tienen que hablar a favor
de él, pero nadie hablé por el cachorro humano. Baloo, el 0o, engefia la Ley
a log lobatog y For ego eg regpetado y eccuchado en el Congejo, aunque no
gea miembro. El habla a favor del nifio y se compromete a engefiarle la Ley.
La pantera, Bagheera, que conoce muy bien la Ley, entrega un toro que habia
cazado a cambio de la vida de Mowgli; la manada queda complacida por la
prega gin tener que cazar y Shere-Khan ge tuvo que retirar muy enfadado, juran-
do venganza.

Graciag a Baloo y Bagheera, pero por sobre todo, graciag al liderazgo de Akela;
Mowgli pudo cazar junto a log lobog de Seeonee. Con él tuvo muchag y grandeg

caceriag; aprendid la Ley de la Selva y vivio
muchag aventurag.

Si quiereg como llegd Mowgli al cubil de
Rakgha y Papa Lobo o todag lag caceriag
que tuvo junto a eu manada, puedeg leer el
Libro de ng tierrag virgeneg y correr junto

a Mowgli por la gelva de Seeonee.
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Te invitamog a colorear 4 log
del libro de lag tierrag virgen
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Una forma gencilla en que Fuedeg hacer un postre para tu
familia o un bocadillo para la once; durante estos diag que
debeg pagar en caga, son egtas cocadag que te engefiare-
mog a preparar a continuacion. Una receta entretenida que
puedeg hacer junto a tug padres y hermanos. La idea e
que puedag cocinar gin que tener que ugar el horno, fuego
o electrodomésticog, asi que esta receta les resultara muy
facil y rica. Pero anteg, no te olvides que siempre que
debeg lavar muy bien tug manog anteg de cocinar.

[ngredientes

250 gramos de galletas (no
muy dulces, como las de vino o
mantequilla).

500 gramos de manjar o dulce
de leche.

[50 gramoe de coco rallado
(también puede ser chocolate
rallado o pelotitag dulces de co-
loreg)

Pagog
- Colocar lag galletag en un recipiente
grande y moler con la ayuda de un tenedor
o lag manog muy bien lavadag.

- Una vez molidag lag galletag agregar
manjar y revolver todo para que quede una
maga bien unida y pegajosa.

- Con la mezcla de galletag y manjar ligt,
hacer bolitag de la maga y pasarlag por
coco u otrog adornog que deseemog poner-
lee y dejarlag en una bandeja que leg entre
en el re#rigerador.

- Cuando todag lag bolitag estén cubiertag
por coco (o lo que elijag ponerle) dejarlag en
el congelador por 30 minutos.

» Trangeurrido el tiempo eacarlag del con-
gelador y digfrutarlag.
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El origami, o papiroflexia, nog invita a hacer hermogag figurag con papel. Te
proponemog hacer ecta eencilla figura de la cara de un cerdito. Te ayudaremos

a congequirlo con el giquiente “pago a pbago’.
g 9 p P La cara de un cerdito eg

[. Origami de cerdito una divertida forma para
iniciaree con log pliegueg de
papel. Sigue cada pago con
ojos y oidog atentos.

Materialeg
. Un papel cuadrado, ideal-
T « TR mente roga por un lado y
o | o blanco por el otro

/@\J /@\/ 2. Rotulador negro

Pagos

. Dobla dog veces por la mitad, juntando lag puntas, <

para marcar log plieques. | & o

2. Luego, lleva dos puntag opuestag hacia el centro
%JQ quedd marcado por log F[iegueg.

Mantén esag puntag dobladag y coloca la figura en
forma vertical para juntar lag otrag dog puntag plegan-
do el papel en dos.
<. Pliega la punta que queda hacia el punto que <e
muestra en la foto, y luego abre y pliega g6lo un lado
hacia abajo, de modo que, como regultado, quede un
pequeno rombo blanco.

5. Doblag lag dog puntag superiores un poco hacia
dentro, para formar lag orejag.

6. Finalmente, pinta log ojos y la nariz del cerdito con
el rotulador.

HTPS:/ / MANUALTDADESPLAY.COM/NINOS/ ORTGAMI—-FACTL~ANIMALES/
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ME LAVO LAS MANOS EN ORDEN

Al comenzar, humedecer
las manos con agua y jabon

> __ — : | PLAN DE ACCION
CORONAVIRUS

2019-nCoV

ot
N
R
N

Lavese las manos Al toser o estornudar Evite tocar o acercarse
frecuentemente con cubra boca y nariz con a personas con
agua y jabon. pafuelo desechable o infecciones
con el antebrazo. respiratorias.

. LLAMEA SALUD RESPONDE

Informese en minsal.cl 7777
[ J [ J

o lamando 3 Salud Responde  ©00°360-7777

\LES DE LA SALUD ATENDIEND!
LOS 7 DIAS DE LA SEMANA
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Para jugar necesitag | 0 2 dados de 6 carag (Si no tieneg dadog te engefiaremog
como hacer uno a continuacion) y < fichag para cada jugador. El objetivo es trag-
ladar lag < fichag degde la partida (cuadradog de colores) hagta la lfegada (centro
del tablero). El turno se da por la izquierda y lag fichag ge mueven de izquierda a de-
recha (gentido de lag agujag del reloj). A cada jugador, en eu turno, le corresponde
lanzar el dado y mover gus fichag si le corregponde. El L y el 6 del dado sirve cormo
calida. Se utiliza para sacar fichag de la partida y ge obtiene un turno extra (lanza
de nuevo el dado). Lag fichag ge mueven gegin el namero de egpacios indicadog por
el dado (I a 6 cagillag). Si un jugador lanza un © puede jugar de nuevo. Un jugador
puede capturar (regresa a la partida) lag fichae de un contrincante (excepto i este
tiene dog a mag fichag en un miemo cuadro), &i en eu turno ocupa la cagilla de este
tltimo. Una cagilla solamente puedes ser oourada por un color.

Cuando una ficha que llega a la vertical de color que le corresponde esta seguro, eg
decir ningun contrincante puede capturarla. Sin embargo, debe llegar a la caga o
meta con la cuenta exacta, de lo contrario tiene que moverge dentro de la vertical
de color gegin lo indicado por el dado. Puedes mover la ficha en la vertical, in
importar que tengag otrag fichag digponibleg para avanzar.

AT COomo HACER UN Dapo
ile o . Copia egta plantila del cubo en un papel, cartuling 0 carton.
2N 2. Rocorta laplantila del cubo con unag fierae
e o 3. Uobla por fodas las lineas dela plantila. Itenta montar
. o el cubo anteg de ponerle pegamento para tener claro dénde
N L 3 Cada pestana.
0 o o |  4.Donpegamento enuna delas pestanag y pégala en el lugar
A y correspondiente. regidnala con log dedos para que quede
e ° bien pegada. Haz [0 migmo con [ag otrag.
. 5. ¥a tendrée hecho tu cubol
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