Novbre de la actividad oOlimpiadas del saber

Pﬂ!tiCiPﬂNteS Pioneros y Pioneras

Aprender sobre el riesgo de desastres y como

Objetivos de lo actividad oy ciro
Duracion 3 horas
wgﬂk Espacio habitual de reunién

PRO@RGMG Yunga Reduccion Riesgos de Desastres

D i i |.- La Unidad se divide en equipos, cada equipo tendra que realizar una lista
esCr PC ON 420 preguntas o desafios en torno a la tematica de RIESGO DE DESASTRE
Y PREVENCION (pueden utilizar internet para investigar sobre los desastres

al rededor del mundo en el dltimo ano y las medidas que toman las personas y los gobiernos para
reducirlos)

2.- Las preguntas y respuestas son entregadas a un jurado seleccionado como la Unidad lo estime
conveniente.

3.- Los equipos se ubican frente a frente y al escuchar una pregunta o desafio deben levantar su
mano, el jurado debe estar atento a dar la palabra al primero que levante la mano. Los equipos
competiran respondiendo las preguntas una a una, hasta completar la totalidad de las preguntas
preparadas, gana el equipo que logre la mayor cantidad de preguntas correctas.

Ejemplos

i{Numero de Personas que se ven afectadas por desastres cada ano? ;Qué desastre ocurrio en X
lugar en el mes de noviembre!? ;Senala 2 procedimientos que debes seguir con tu familia en caso
de vivir un temblor?, encuentra en el patio los numeros de telefono a los que debes acudir en
caso de emergencia

{Cuales son tres factores que aumentan el riesgo de desastres?

. - Celular de uso individual
Mﬂtemﬂles - Cuaderno o libreta de apuntes y lapices

. - Cumplimiento Protocolo Retorno Seguro
PecoweNdOICIONQS - Envio Hojas de Ruta conforme Protocolo Retorno Seguro
- Llevar su propia botella de agua, su propia mascarilla

- Llevar dotacidn de alcohol gel u otro método de desinfeccion (personal)
- Firmar declaracion de salud y contactos previos

- Lavar sus manos con las soluciones desinfectantes cada 2 horas

- Prohibido intercambio de botellas de agua, comida, etc.

V Para identificar qué equipo responde la pregunta o desafio pueden reven-
ORlaCIoN tar un globo, realizar una carrera o determinar otra forma de animacion.
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