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iHola a todos!

Estamos muy emocionados de presentarles este increible
conjunto de actividades, disefiado especialmente para el JOTA-
JOTI 2025. Sabemos que les encanta la aventura, el aprendizaje vy,
sobre todo, jla diversion! Por eso, hemos preparado una variedad
de desafios adaptados a todas las edades y niveles de dificultad,
para que cada uno de ustedes, sin importar su experiencia, pueda
participar y disfrutar al maximo.

:Qué tenemos preparado?

Estas actividades estan disefiadas para poner a prueba su
creatividad, ingenio y habilidades de comunicacion, todo mientras
se conectan con scouts de todo el mundo. Ya sea que estén
explorando con un mapa, enviando mensajes secretos o
estableciendo contacto con radioaficionados, cada desafio ofrece
una oportunidad unica para aprender y crecer.

Queremos inspirarlos a probar algo nuevo, trabajar en equipo y
descubrir nuevas formas de comunicacion y tecnologia.
Recuerden, cada desafio es una oportunidad para aprender y
cada actividad es una puerta abierta a nuevas aventuras.

iA prepararse!

Preparen sus equipos, afinen su ingenio y exploremos juntos este
emocionante mundo de la comunicacion y la tecnologia. Estamos
seguros de que sera una experiencia inolvidable.

iNos vemos en el JOTA-JOTI 2025!



Ficha de actividad

Conexion con Scouts de Otros Paises

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ./ Unidades Mayores

Objetivo: Fomentar la comunicacion Materiales:
intercultural y el intercambio de e Computadoras, tablets o smartphones

experiencias  entre  scouts de con acceso a internet
diferentes pal'ses e Software de videoconferencia (Zoom, ,

etc.)
e Proyectory pantalla (opcional)
e Auriculares y micréfonos.

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
e Reune alos participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Divide a los participantes en grupos pequefios si es necesario.

2.- Preparativos (10 minutos):
e (Conecta con un grupo de scouts de otro pais a través de videoconferencia.

e Asegurate de que el equipo esté funcionando correctamente.

3.- Sesion de Intercambio (60 minutos):
e Los scouts se presentan y comparten sus experiencias en JOTA-JOTI y otros eventos.
e Preguntasy respuestas entre los grupos de scouts.
e Actividades interculturales como compartir canciones, juegos y anécdotas.

4.- Conclusién (10 minutos):
e (Cierrala sesion agradeciendo a los scouts participantes.
e Discute las experiencias y aprendizajes obtenidos con los participantes.







Ficha de actividad
Mesa Pide SSTV

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo:  Realizar juegos de Materiales:
competencia lddicas a través de ¢ 1Handyo PMR por cada grupo
equipos circunstanciales que ° 1 Handy o PMR para transmision de imagenes

promuevan la sana competencia e 1 teléfono Android por equipo con la App
robot36 para decodificar los mensajes

utilizando  tecnologia cqmblnada e 1 teléfono con la App SSTV Encoder para
como celulares, radios y codificar y enviar las imagenes (dirigente).
decodificadores de SSTV e Iméagenes con mensaje de instruccion

Descripcion:
1.- Introduccion (25 - 30 minutos):

e Se explica los chicos la actividad indicando que es una mesa pide diferente donde para poder
cumplir las pruebas tendran descifrar las pistas que recibirdn a través de imagenes, estas pistas
pueden contener acertijos con instrucciones para la siguiente prueba, para ello deberan utilizar
una radio para escuchar la transmision de imagenes y un celular con la app robot36 para recibir
la imagen.

e Previamente al inicio del juego se les solicita que descarguen la aplicacion indicada, (robot36).

e Se puede transmitir una imagen de prueba para que todos los equipos tengan claro el
funcionamiento de la app.

2.- Desarrollo (60 minutos):
e Para el desarrollo del juego se van transmitiendo 1 a uno los mensajes codificados a través del
celular usando al app sstv encoder y un Handy, teniendo el cuidado de dar a lo nifios y jévenes el
tiempo suficiente para descifrar cada mensaje y cumplir con las tareas o pruebas indicadas




Anexos:
e Descargar robot36:

+sstv+image+decoder&c=apps&hl=es_419

e Descargar SSTV Encoder :



https://play.google.com/store/search?q=robot36+-+sstv+image+decoder&c=apps&hl=es_419
https://play.google.com/store/search?q=robot36+-+sstv+image+decoder&c=apps&hl=es_419
https://play.google.com/store/apps/details?id=om.sstvencoder&hl=es_419

Ficha de actividad

Comunicacion a través de Senales de Mano

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Aprender a comunicarse Materiales:
utilizando sefales de mano, e Fichas o tarjetas con sefiales de mano ilustradas

desarrollando habilidades de (opcional)
observacién y coordinacién ¢ Silbato (para indicar inicio y fin de la actividad)

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
e Relne a los participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Muestra y ensefia algunas sefiales de mano basicas utilizadas en diferentes contextos (ej.,
sefales de trafico, sefales de emergencia, sefiales de comunicacion no verbal).
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).
2.- Practica de Senales (15 minutos):
e Cada equipo debe practicar las sefiales de mano ensefiadas, comunicandose entre ellos sin
hablar.
e Se pueden utilizar tarjetas con sefiales ilustradas para que los participantes las imiten.
e Los equipos deben crear una secuencia de sefiales para representar un mensaje sencillo (ej.,
"necesito ayuda", "todo esta bien").
3.- Juego de Comunicacién (20 minutos):
e Organiza un juego donde cada equipo debe enviar y recibir mensajes utilizando Unicamente
sefiales de mano.
e Un participante de cada equipo se coloca en un extremo del area de juego con un mensaje
escrito en una tarjeta.
e Elresto del equipo esta en el otro extremo del area de juego.
e El participante con el mensaje debe transmitirse a su equipo utilizando sefiales de mano.
e El equipo que interprete correctamente el mensaje mas rapido gana.







Ficha de actividad

Juegos de Comunicacion Sin Palabras

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Desarrollar habilidades de Materiales:

comunicacion no verbal y fortalecer la e Carteles con instrucciones para los juegos

cohesién del equipo. e Silbato (para indicar inicio y fin de cada juego)
e Cuerda para delimitar areas de juego

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
e Reune a los participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).
2.- Juego 1: Charadas (15 minutos):
e (Cada equipo elige a un participante que actuara sin hablar.
e El participante recibe una palabra o frase que debe representar con gestos y movimientos.
e El equipo debe adivinar la palabra o frase en el menor tiempo posible.
3.- Juego 2: Pictionary Sin Palabras (15 minutos):
e Cada equipo elige a un participante que dibujara sin hablar.
e El participante recibe una palabra o frase que debe dibujar en una pizarra o papel grande.
e El equipo debe adivinar la palabra o frase en el menor tiempo posible.
4.- Juego 3: Mensaje en Cadena (20 minutos):
e Los equipos forman una fila.
e El primer participante recibe un mensaje escrito y debe transmitirlo al siguiente participante
usando solo gestos y movimientos.
e El mensaje se transmite por toda la fila y el Ultimo participante debe decir en voz alta el mensaje
recibido.

e Gana el equipo cuyo mensaje sea el mas cercano al original.







Ficha de actividad

Carrera de Comunicacion

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Mejorar la coordinacion y Materiales:
comunicacion efectiva en equipo a ¢ Conoso marcadores para la carrera

través de una carrera con desafios © Cuerda para delimitar areas de desafios
oI hEE ¢ Fichas o tarjetas con instrucciones de desafios

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
e Reune a los participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).

2.- Preparativos (5 minutos):
e Establece una pista de carrera con varios puntos de desafio.
e Coloca fichas o tarjetas con instrucciones de desafios en cada punto.

3.- Desarrollo de la Carrera (40 minutos):
e Los equipos deben correr de un punto a otro, completando desafios comunicativos en cada
punto.

e Ejemplos de desafios:
Transmitir un mensaje usando c6digo Morse.
Realizar un juego de charadas para adivinar una palabra.
Resolver un rompecabezas comunicandose sélo con gestos.
El equipo que complete todos los desafios en el menor tiempo gana.







Ficha de actividad

Exploracion con Mapas y Brajulas

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Desarrollar habilidades de Materiales:
orientacion y navegacion utilizando e Mapasdelazona

mapas y bruajulas * Brujulas
e Marcadores o banderas para puntos de control

e Hojas de instrucciones

Descripcion:
1.- Introduccion (15 minutos):
e Reune a los participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Ensefa a los participantes como leer un mapa y usar una brujula.
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).
2.- Preparativos (10 minutos):
e Distribuye mapas y brujulas a cada equipo.
e Explica las instrucciones y el objetivo de la exploraciéon (ej., encontrar puntos de control
marcados en el mapa).
3.- Exploracién (60 minutos):
e Los equipos deben usar sus mapas y brujulas para navegar y encontrar los puntos de control
en el area designada.
e (Cada equipo debe marcar cada punto de control encontrado en su hoja de instrucciones.
e El equipo que encuentre todos los puntos de control en el menor tiempo gana.
4.- Conclusion (5 minutos):
e Reune alos equipos y revisa los resultados.
e Felicita a todos los participantes por su esfuerzo y habilidades de navegacion.







Ficha de actividad

Carrera de Mensajes de Emergencia

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Practicar la comunicacion Materiales:

rapida y eficiente en situaciones de e Fichas con mensajes de emergencia
emergencia. e Conos o0 marcadores para la carrera

e Silbato (para indicar inicio y fin de la carrera)

Descripcion:
1.- Introduccion (15 minutos):
e Reune alos participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Ensefia a los participantes como leer un mapa y usar una brudjula.
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).
2.- Preparativos (10 minutos):
e Distribuye mapas y brujulas a cada equipo.
e Explica las instrucciones y el objetivo de la exploracion (ej., encontrar puntos de control
marcados en el mapa).
3.- Exploracién (60 minutos):
e Los equipos deben usar sus mapas y brujulas para navegar y encontrar los puntos de control en
el area designada.
e (Cada equipo debe marcar cada punto de control encontrado en su hoja de instrucciones.
e Elequipo que encuentre todos los puntos de control en el menor tiempo gana.
4.- Conclusion (5 minutos):
e Reune alos equipos y revisa los resultados.
e Felicita a todos los participantes por su esfuerzo y habilidades de navegacion.







Ficha de actividad

Caza del Tesoro con Mapas y Claves

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Desarrollar habilidades de Materiales:
orientacion y resolucién de problemas ¢ Mapas de la zona

utilizando mapas y claves Clavesy pistas
Tesoro (premio)

Marcadores o banderas para puntos de control

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
e Reune a los participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Ensefa a los participantes como leer un mapa y resolver claves.
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).

2.- Preparativos (10 minutos):
e Distribuye mapas y primeras pistas a cada equipo.
e Explica las instrucciones y el objetivo de la caza del tesoro.

3.- Desarrollo de la Caza del Tesoro (65 minutos):
e Los equipos deben usar sus mapas y resolver claves para encontrar los puntos de control.
e Cada punto de control proporciona una nueva pista que lleva al siguiente punto.
e El equipo que encuentre el tesoro (premio) en el menor tiempo gana.

4.- Conclusion (5 minutos):
e Reulne a los equipos y revisa los resultados.
e Felicita a todos los participantes por su esfuerzo y habilidades de resolucién de problemas.







Ficha de actividad

Carrera de Telegramas

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Practicar la transmision Materiales:

rapida y precisa de mensajes cortos. * Fichas con mensajes cortos (telegramas)
e Conos o marcadores para la carrera

e Silbato (para indicar inicio y fin de la carrera)

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
e Reune a los participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).

2.- Preparativos (5 minutos):
e Establece una pista de carrera con varios puntos de control.
e Coloca fichas con mensajes cortos (telegramas) en cada punto de control.

3.- Desarrollo de la Carrera (40 minutos):
e Los equipos deben correr de un punto a otro, recogiendo y transmitiendo telegramas.
Ejemplo de telegramas: “Relnanse en el campamento base”, “Traigan agua al punto de

encuentro”.
e El equipo que complete todos los telegramas en el menor tiempo gana.

4.- Conclusion (5 minutos):
e Reune alos equipos y revisa los resultados.
e Felicita a todos los participantes por su esfuerzo y habilidades de transmisién de mensajes.



Anexos:




Ficha de actividad

Juegos de Comunicacion y Confianza

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Mejorar las habilidades de Materiales:
comunicacion y fomentar la confianza ¢ Vendas para los ojos

entre los participantes. e Cuerdas
e Conos o marcadores

Descripcion:
1. Introduccion (10 minutos):
e Reune a los participantes y explica el objetivo de la actividad.
e Divide a los participantes en equipos pequefios (de 5 a 10 personas).

2. Juego de Confianza (20 minutos):
e Actividad 1: "Guia Ciego"
e Un participante con los ojos vendados es guiado por otro a través de un pequefio circuito.
e (Cambian de roles para que todos tengan la oportunidad de guiar y ser guiados.

3.Juego de Comunicacién (20 minutos):
e Actividad 2: "Teléfono Descompuesto”
e Los participantes se sientan en un circulo.
e El primer participante susurra un mensaje al oido del siguiente, y asi sucesivamente.
e El Ultimo participante dice el mensaje en voz alta y se compara con el original.

4. Conclusién (10 minutos):
e Discute con los participantes sobre la importancia de la comunicacién clara y la confianza.

e Felicita a todos los participantes por su esfuerzo y cooperacion.







Ficha de actividad

Comunicacioén con Silbatos
‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Ensefiar y practicar sefiales Materiales:

de comunicacién utilizando silbatos. e Silbatos (uno por participante)
e (Carteles con sefiales de silbato (opcional)

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
* Reune a los participantes y explica el objetivo de la actividad.

e Entrega un silbato a cada participante.

2.- Ensenanza de Seifiales (10 minutos):
e Ensefia a los participantes las sefales basicas de silbato (por ejemplo, una sefial corta para detenerse,

dos sefales cortas para avanzar, una sefial larga para reunirse).

3. Practica de Sefales (20 minutos):
e Realiza ejercicios practicos en los que los participantes deben responder a las sefiales de silbato.

* Ejemplo: Los participantes caminan libremente y deben detenerse o reunirse segun las sefiales dadas

por el instructor.

4. Juego de Comunicacion con Silbatos (10 minutos):
* Organiza un juego en el que los participantes deben comunicar instrucciones utilizando solo sefiales de

silbato.
* Ejemplo: "Juego de la carrera": Los participantes deben seguir un circuito respondiendo a las sefiales de

silbato.

5.- Conclusion (5 minutos):
* Reune a los participantes y revisa las sefiales aprendidas.
¢ Felicita a todos los participantes por su esfuerzo y habilidades de comunicacion.



Anexos:




Ficha de actividad

Taller de Nudos y Comunicacion con Cuerdas

‘/ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Ensefar a los participantes Materiales:
diferentes tipos de nudos y como e Cuerdas de diferentes grosores (una por

usarlos para comunicarse y transmitir participante) - |
mensajes. e Tablas de nudos o imagenes de referencia

e (Carteles con mensajes codificados

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica el objetivo del taller y la importancia de los nudos en la comunicacion y las actividades al aire libre.
* Presenta los diferentes tipos de nudos que se van a ensefiar (nudo simple, nudo llano, nudo de ocho,

etc.).

2.- Practica de Nudos (20 minutos):
* (Cada participante recibe una cuerda.
e Elinstructor demuestra como hacer cada nudo, y los participantes practican siguiendo las instrucciones.

3.- Comunicacion con Nudos (20 minutos):
* Explica como se pueden usar los nudos para codificar y transmitir mensajes.
* Los participantes forman equipos y practican enviando mensajes codificados con nudos.

4.- Juego de Mensajes con Nudos (10 minutos):
e Organiza un juego en el que los equipos deben decodificar mensajes enviados mediante nudos.

* El primer equipo en decodificar correctamente el mensaje gana.







Ficha de actividad

Mensajes en Codigo de Semaforo

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Enseflar a los participantes a e Linternas(una por participante)

transmitir mensajes utilizando el ® Guiadelcddigo Morse
cédigo Morse y linternas e (Carteles con mensajes para codificar

Descripcion:

1.- Introduccién (10 minutos):
e Explica el objetivo de la actividad y la importancia del c6digo Morse en la comunicacion.
* Muestra como se utilizan las linternas para transmitir puntos (destellos cortos) y rayas (destellos largos).

2.- Practica del codigo morse (15 minutos):
* Cada participante recibe una linterna.
* Practican enviando y recibiendo mensajes simples utilizando el c6digo Morse.

3.- Juego de Comunicacién (15 minutos):
* Organiza un juego en el que los participantes deben enviar y recibir mensajes mas complejos utilizando el

cédigo Morse y linternas.
* Gana el equipo que pueda transmitir y recibir el mensaje correctamente en el menor tiempo posible.

4.- Conclusién (5 minutos):
* Reune a los participantes y repasa las lecciones aprendidas.
* Felicita a los participantes por su esfuerzo y habilidad para comunicarse utilizando el codigo Morse.







Ficha de actividad

Comunicacion con Espejos

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Enseflar a los participantes a ¢ Espejos pequefios (uno por participante)

transmitir sefiales visuales utilizando ® Carteles con mensajes para codificar
espejos e Guia de sefales de espejo

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica el objetivo de la actividad y la importancia de las sefiales de espejo en la comunicacion a larga

distancia.
* Muestra como utilizar el espejo para reflejar la luz y crear sefiales visuales.

2.- Practica de Seiiales (15 minutos):
* (Cada participante recibe un espejo.
* Practican enviando y recibiendo sefales simples utilizando los espejos.

3.- Juego de Comunicacién (15 minutos):
* Organiza un juego en el que los participantes deben enviar y recibir mensajes mas complejos utilizando

los espejos.
* Gana el equipo que pueda transmitir y recibir el mensaje correctamente en el menor tiempo posible.

4.- Conclusién (5 minutos):
* Reune a los participantes y repasa las lecciones aprendidas.
* Felicita a los participantes por su esfuerzo y habilidad para comunicarse utilizando sefales de espejo.






https://www.youtube.com/watch?v=UtVKGSOlOhU
https://www.youtube.com/watch?v=UtVKGSOlOhU

Ficha de actividad

Creacion de un Sistema de Mensajeria con Latas
y Cuerdas

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Ensefiar a los participantes como e Papel

construir y utilizar un sistema de ¢ Lapicesoboligrafos .

mensajeria simple utilizando latas y ° Ej?mplo,s qe codigos s.ecr.e,tos (como cifrados de
César, coédigos de sustitucion, etc.)

cuerdas.

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica el objetivo del taller y cémo funcionan los teléfonos de cuerda para transmitir sonidos.

2.- Construccion de Teléfonos (20 minutos):
* Cada participante recibe dos vasos y una cuerda.
* Instrucciones paso a paso para hacer un pequefio agujero en el fondo de cada vaso, pasar la cuerda a
través del agujero y asegurarla con un nudo o un palillo.

3.- Prueba de Teléfonos (15 minutos):
e Los participantes se dividen en parejas y prueban sus teléfonos, estirando la cuerda y hablando a través

de los vasos.

4.- Conclusién (5 minutos):
e Reune a los participantes y repasa las lecciones aprendidas.
* Felicita a los participantes por su creatividad y habilidad para comunicarse utilizando teléfonos de cuerda.




Anexos:
Tutorial: https://www.youtube.com/watch?
v=047d9bZvDkY&themeRefresh=1



https://www.youtube.com/watch?v=047d9bZvDkY&themeRefresh=1
https://www.youtube.com/watch?v=047d9bZvDkY&themeRefresh=1

Ficha de actividad
Creacion de Banderas de Senales Nauticas

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Enseflar a los participantes a crear y e Telade colores o papel de colores
entender las seflales nauticas ® Tieras

utilizando banderas. * Cuerda o hilo
e Pintura o rotuladores

e Ejemplos de banderas de sefiales nauticas

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica el objetivo de la actividad y la importancia de las sefiales nauticas en la comunicaciéon maritima.
* Muestra ejemplos de banderas de sefiales nauticas y su significado.

2.- Creacion de Banderas (30 minutos):
* Los participantes eligen varias banderas de sefiales nauticas para crear.
* Cada participante recorta la tela o el papel en la forma y el color de la bandera elegida y la decora con
pintura o rotuladores.

3.- Presentacion de Banderas (15 minutos):
* (Cada participante presenta sus banderas y explica su significado.
* Los participantes practican enviando mensajes utilizando sus banderas.

4.- Conclusion (5 minutos):
* Reune a los participantes y repasa las lecciones aprendidas.
* Felicita a los participantes por su creatividad y habilidad para comunicarse utilizando banderas de sefiales
nauticas.




Anexos:
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Ficha de actividad

Creacion de Codigos Secretos

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Ensefiar a los participantes a crear y e Papel

utilizar ~ coédigos  secretos  para * Lapices o boligrafos
comunicarse de forma segura e Ejemplos de cédigos secretos (como cifrados de

César, cédigos de sustitucion, etc.)

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica el objetivo de la actividad y la importancia de los c6digos secretos en la comunicacion segura.
* Muestra ejemplos de diferentes tipos de cédigos secretos.

2.- Creacion de cédigos (15 minutos):
* Los participantes crean sus propios codigos secretos utilizando las técnicas aprendidas.
* Cada participante escribe un mensaje codificado utilizando su codigo.

3.- Intercambio de Mensajes (15 minutos):
e Los participantes se dividen en parejas y se intercambian los mensajes codificados.
* (Cada pareja intenta descifrar el mensaje utilizando el cédigo secreto.

4.- Conclusion (5 minutos):
e Relne a los participantes y repasa las lecciones aprendidas.
* Felicita a los participantes por su creatividad y habilidad para comunicarse utilizando cédigos secretos.







Ficha de actividad

Juego de Rol de Comunicaciones de Emergencia

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Enseflar a los  participantes la e Papel
importancia de la comunicacion efectiva e Lapices o boligrafos

en situaciones de emergencia a través de  ® Ejemplos de codigos secretos (como cifrados de
un juego de rol. César, codigos de sustitucion, etc.)

Descripcion:
1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica el objetivo del juego y la importancia de la comunicacion en situaciones de emergencia.
e Asigna roles a los participantes (por ejemplo, coordinador de emergencia, rescatador, victima, etc.).

2.- Desarrollo del Juego (40 minutos):
* Lee una situacion de emergencia y deja que los participantes actuen segun sus roles.
* En cada situacion, los participantes deben comunicarse efectivamente para resolver la emergencia.

3.- Conclusion y Retroalimentacion (10 minutos):

e Discute con los participantes sobre lo que aprendieron y cémo pueden mejorar su comunicacion en
situaciones de emergencia.

* Felicita a los participantes por su participacion y esfuerzo.







Ficha de actividad
Creacion de Circuitos de Comunicacion Simples

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Enseflar a los participantes los e Pilas

conceptos bésicos de la electrénica y ¢ Bombillas pequefias
la comunicacion a través de la ° Interruptores

., . . . e Cables
creacion de circuitos simples. o BleeEs g Erudhes (epainsl

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica los conceptos basicos de los circuitos eléctricos y cdmo se utilizan en la comunicacion.

2.- Construccion de Circuitos (40 minutos):
e Los participantes trabajan en grupos para crear circuitos simples que incluyan una fuente de energia
(pila), un interruptor y una bombilla.
* Los participantes prueban sus circuitos para asegurarse de que funcionan correctamente.

3.- Conclusiéon (10 minutos):
e Discute con los participantes sobre lo que aprendieron y como se pueden utilizar los circuitos en la
comunicacion.
* Felicita a los participantes por su creatividad y habilidad para construir circuitos.




Anexos: https://morsecw.com/
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Oscilador - generador de tono
basico para practicar CW

M: Manipulador - Llave
Z: Zumbador - buzzer

B: Pila- bateria (adecuada al maximo
voltaje que admita el zumbador - buzzer)
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Operador A Operador B

Se pueden anadir todas las estaciones - osciladores que se deseen conectandolos en
paralelo al cable de dos conductores que los enlaza a todos y respetando la polaridad

M: Manipulador - Llave
Z: Zumbador - buzzer

B: Pila- bateria (adecuada al maximo voltaje que admita el zumbador - buzzer)



https://morsecw.com/

Ficha de actividad

Desafio de Comunicacion en la Oscuridad

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Ensefiar a los participantes a e Linternas
comunicarse eficazmente en * Cuerdas paradelimitar el area de juego

condiciones de baja visibilidad. * Objetos para obstaculos (opcional)

Descripcion:

1.- Introduccién (5 minutos):
* Explica el objetivo del desafio y la importancia de la comunicacién en condiciones de baja visibilidad.

2.- Desarrollo del Desafio (35 minutos):
* Los participantes se dividen en equipos y se les asigna una tarea que deben completar en la oscuridad
utilizando solo linternas para comunicarse.
* Ejemplos de tareas incluyen encontrar objetos especificos o guiar a un compafiero a través de un area con
obstaculos.

3.- Conclusion (5 minutos):
* Reune a los participantes y repasa las lecciones aprendidas.
* Felicita a los participantes por su creatividad y habilidad para comunicarse en la oscuridad.







Ficha de actividad

Competencia de Eco-localizaciéon

‘ Unidades Menores ‘ Unidades Intermedias . Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:

Ensefiar a los participantes a utilizar el ¢ Vendas para los ojos
sonido para localizar objetos y ® Objetos paraesconder
personas, similar a la eco-localizacion ~ © >!IPatos o campanas
utilizada por algunos animales.

Descripcion:

1.- Introduccién (5 minutos):
* Explica el objetivo de la competencia y cdmo funciona la eco-localizacién.

2.- Desarrollo de la Competencia (35 minutos):
* Los participantes se dividen en equipos y se les vendan los ojos.
* Los equipos deben encontrar objetos escondidos o localizar a otros miembros del equipo utilizando solo
el sonido de silbatos o campanas.
* El equipo que encuentre la mayor cantidad de objetos o personas en el menor tiempo posible gana.

3.- Conclusioén (5 minutos):
* Reune a los participantes y repasa las lecciones aprendidas.
* Felicita a los participantes por su creatividad y habilidad para utilizar la eco-localizacion.







Ficha de actividad

Carrera de Orientacion con Mensajes Cifrados

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:

Ensefar a los participantes ¢ Mapas del area

habilidades  de  orientacion vy Brdjulas -
descifrado de mensajes mientras ° Tarjetas con mensajes cifrados

i Sobres con pistas
completan un recorrido. el v ez

Descripcion:

1.- Introduccién (5 minutos):
* Explica las reglas de la carrera 'y como utilizar mapas y bruajulas para orientarse.
* Introduce los diferentes tipos de cifrados que usaran para descifrar los mensajes.

2.- Desarrollo de la Carrera (35 minutos):
e Los participantes se dividen en equipos y reciben un mapa, una brujula y una tarjeta con un mensaje
cifrado.
e Cada equipo debe encontrar ubicaciones especificas y descifrar mensajes en cada parada para avanzar al
siguiente punto.
* El primer equipo en completar todas las paradas y descifrar el mensaje final gana.

3.- Conclusién (10 minutos):
* Reune a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia de la orientacién y el
cifrado.
* Felicita a todos los equipos por su esfuerzo y cooperacion.






https://www.oocities.org/gruposanjorge/colibri/tecnicas2.htm

Ficha de actividad
Busqueda del Tesoro Digital

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Fomentar la colaboracién y el uso de e Teléfonos inteligentes o tabletas con acceso a
tecnologia para resolver pistas vy Internet

e Pistas digitales (codigos QR, enlaces, etc.)

encontrar el "tesoro". . . .
e Un "tesoro" digital o fisico

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica las reglas de la busqueda del tesoro digital y como utilizar los dispositivos para escanear codigos y

acceder a pistas.

2.- Desarrollo de la Busqueda (40 minutos):
* Los participantes se dividen en equipos y reciben la primera pista digital.
¢ Utilizando sus dispositivos, los equipos deben seguir las pistas, resolver acertijos y completar desafios
para avanzar.
* El primer equipo en encontrar el "tesoro" digital o fisico gana.

3.- Conclusién (10 minutos):
e ReuUne a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia de la colaboracién y el
uso responsable de la tecnologia.
¢ Felicita a todos los equipos por su esfuerzo y creatividad.







Ficha de actividad
Busqueda del Tesoro con Walkie-Talkies

‘ Unidades Menores ‘ Unidades Intermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:

Fomentar la colaboracion y la e Walkie-talkies (uno por equipo)
comunicaciéon  efectiva  utilizando ~ ® Pistasy mapas del area
walkie-talkies para encontrar el ° Un'tesoro”(premio)
"tesoro".

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica las reglas de la busqueda del tesoro y como utilizar los walkie-talkies para comunicarse.
* Divide a los participantes en equipos y distribuye los walkie-talkies.

2.- Desarrollo de la Busqueda (40 minutos):
* Los equipos reciben la primera pista y deben comunicarse a través de los walkie-talkies para encontrar las
siguientes pistas y ubicaciones.
* Los equipos deben colaborar y comunicarse efectivamente para avanzar en la busqueda.
* El primer equipo en encontrar el "tesoro" gana.

3.- Conclusién (10 minutos):
e Reune a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia de la comunicaciony la
colaboracion.
¢ Felicita a todos los equipos por su esfuerzo y trabajo en equipo.




Anexos:

En caso de no poseer equipo de radioaficionado, Handy o similar, puede utilizarse
la aplicacién para movil Zello (u otra similar)
- ZELLO (IOS): https://zello.com/es-la/downloads/ios/

- ZELLO (PQ): https://zello.com/es-la/downloads/desktop/

JOTA-JOTI Manual de Radioaficionados



https://apps.apple.com/app/zello-walkie-talkie/id508231856
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudtalks
https://zello.com/es-la/downloads/desktop/
https://scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf

Ficha de actividad

Concurso de Videos Cortos

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:

Fomentar la creatividad y las e Teléfonos inteligentes o camaras de video
habilidades de comunicacién a través  ® Accesorios para el video (opcional)

de la creacién de videos cortos > WEBSEIES o6 ceidem(ErpdeiEl)

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica las reglas del concurso y los criterios de evaluacién para los videos.

2.- Creacion de Videos (90 minutos):
* Los participantes se dividen en equipos y se les da tiempo para planificar, grabar y editar (si es posible)

sus videos cortos.
* Los videos deben tener una duracién maxima de 3 minutos y pueden abordar cualquier tema relacionado

con JOTA-JOTI o la comunicacién.

3.- Presentacién y Evaluacién (20 minutos):

* Cada equipo presenta su video al grupo.
* Los videos se evalian segun criterios como creatividad, mensaje y calidad de la presentacién.

* Se elige un video ganador.







Ficha de actividad

Senderismo con Comunicacion

‘ Unidades Menores ‘ Unidades Intermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Ensefiar a los participantes técnicas * Mapas del sendero
de comunicacién y navegacion * Brdjulas

mientras disfrutan de una caminata al wlelieElhaes
ire li Agua y meriendas
aire libre

Botiquin de primeros auxilios

Descripcién:

1.- Introduccién (15 minutos):
* Explica las reglas del senderismo, la ruta a seguir y como utilizar las brujulas y los mapas.

* Divide a los participantes en equipos y distribuye los walkie-talkies.

2.- Senderismo y Comunicacién (1.5 a 2.5 horas):
e Los equipos siguen la ruta marcada, utilizando mapas y brujulas para navegar.
e Durante la caminata, los equipos deben comunicarse a través de los walkie-talkies para resolver

pequefios desafios o recibir instrucciones adicionales.

3.- Conclusién (15 minutos):
* Reune a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia de la comunicaciéony la
navegacion en el senderismo.
* Felicita a todos por su esfuerzo y colaboracion.




Anexos:

En caso de no poseer equipo de radioaficionado, Handy o similar, puede utilizarse la
aplicacion para movil Zello (u otra similar)
- ZELLO (10S): https://zello.com/es-la/downloads/ios/

- ZELLO (ANDROID): https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudtalks

- ZELLO (PC):_https://zello.com/es-la/downloads/desktop/
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https://zello.com/es-la/downloads/ios/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudtalks
https://zello.com/es-la/downloads/desktop/
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf

Ficha de actividad

Competencia de Mensajes en Morse

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:

Ensefar a los participantes a utilizar el ¢ Lamparas de sefializacion o linternas
cédigo Morse para comunicarse de * Tarjetas con el alfabeto Morse
manera efectiva. > FEpalyy Ep

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica las reglas del c6digo Morse y como utilizar las lamparas de sefializacién para enviar mensajes.

2.- Competencia (40 minutos):
* Los participantes se dividen en equipos y deben enviar y recibir mensajes en cédigo Morse utilizando las
lamparas de sefializacion.
* Los equipos reciben puntos por cada mensaje correctamente enviado y recibido.

3.- Conclusién (10 minutos):
* Reune a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia del cédigo Morse en la
comunicacion.
* Felicita a todos los equipos por su esfuerzo y precision.







Ficha de actividad

Competencia de Radios de Dos Vias

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Fomentar la colaboraciobn y la e Radiosde dos vias (uno por equipo)
comunicacion efectiva utilizando e Tarjetas con instrucciones o desafios

radios de dos vias.

Descripcion:

1.- Introduccion (10 minutos):
* Explica las reglas de la competencia y como utilizar los radios de dos vias para comunicarse.

2.- Competencia (40 minutos):
* Los participantes se dividen en equipos y deben completar una serie de desafios utilizando los radios de

dos vias para comunicarse.
* Los desafios pueden incluir encontrar ubicaciones especificas, resolver acertijos o realizar tareas en

equipo.

3.- Conclusion (10 minutos):
* Reune a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia de la comunicacion

efectiva.
* Felicita a todos los equipos por su esfuerzo y colaboracion.




Anexos:

En caso de no poseer equipo de radioaficionado, Handy o similar, puede utilizarse la
aplicacion para movil Zello (u otra similar)
- ZELLO (IOS): https://zello.com/es-la/downloads/ios/

- ZELLO (PC):_https://zello.com/es-la/downloads/desktop/
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https://zello.com/es-la/downloads/ios/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudtalks
https://zello.com/es-la/downloads/desktop/
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf

Ficha de actividad

Competencia de Radioaficionados

‘ Unidades Menores ‘ Unidades Intermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Introducir a los participantes en el e Equipos de radioaficionados

mundo de la radioaficién y fomentar ~ ® Antenas portatiles
efidEdes A qarulead o Manuales de operacién de radioaficionados

Papely lapiz

Descripcion:

1.- Introduccion (20 minutos):
* Explica las reglas de la competencia y como utilizar los equipos de radioaficionados.
* Proporciona una breve introducciéon a la radioaficion y su importancia en las comunicaciones de

emergencia.

2.- Competencia (60 minutos):
¢ Los participantes se dividen en equipos y deben establecer contacto con otros radioaficionados.
* Los equipos reciben puntos por cada contacto realizado y por la calidad de la comunicacion establecida.

3.- Conclusion (10 minutos):
* Reune a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia de la radioaficion.
* Felicita a todos los equipos por su esfuerzo y precisiéon en las comunicaciones.






https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf

Ficha de actividad

Vigeojuegos de Realidad Aumentada (AR) al Aire
Libre

‘ Unidades ‘ Unidades ./ Unidades

Menores Intermedias Mayores
Objetivo: Materiales:

Integrar tecnologia y actividades al e Teléfonos inteligentes o  tabletas con
aire libre mediante el uso de aplicaciones de realidad aumentada

aplicaciones de realidad aumentada. * Conexion a internet o datos moviles
e Baterias portatiles para recargar dispositivos

Descripcion:

1.- Introduccion (15 minutos):
* Explica qué es la realidad aumentada y cdmo se utilizaran las aplicaciones para los videojuegos.
¢ Divide a los participantes en equipos y distribuye los dispositivos con las aplicaciones ya instaladas.

2.- Juego (60 minutos):
* Los equipos se desplazan por el area designada, completando misiones o desafios dentro de la aplicacion

de realidad aumentada.
e Las misiones pueden incluir encontrar objetos virtuales, resolver acertijos o competir contra otros

equipos en tiempo real.

3.- Conclusién (15 minutos):
* Reune a los participantes para discutir las experiencias vividas y las habilidades tecnolégicas aprendidas.

* Felicita a todos los equipos por su participacion y creatividad.






https://play.google.com/store/apps/details?id=zoo.animals.vr.safari.park.wildlife.experience.virtual.reality.adventure.polygon.low.poly&hl=es_419&pli=1

Ficha de actividad

Simulacion de Comunicacion Satelital

‘ Unidades Menores ‘ Unidades Intermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Introducir a los participantes en el e Simuladores de  comunicacion  satelital
mundo de las comunicaciones (aplicaciones moviles o software)

e Antenas parabdlicas portatiles (opcional)
e Materiales educativos sobre satélites 'y
telecomunicaciones

satelitales y su importancia en las
telecomunicaciones.

Descripcion:

1.- Introduccion (20 minutos):
* Explica los conceptos basicos de las comunicaciones satelitales y cémo funcionan.
* Proporciona una breve demostracion de como utilizar los simuladores de comunicacion satelital.

2.- Simulacion (60 minutos):
e Los participantes trabajan en equipos para completar una serie de tareas relacionadas con la

comunicacion satelital.
e Las tareas pueden incluir establecer contacto simulado con satélites, transmitir datos y resolver

problemas de comunicacion.

3.- Conclusién (10 minutos):
* Relne a los participantes para discutir las habilidades y conocimientos adquiridos.
* Felicita a todos por su esfuerzo y participacion en la simulacion.






https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rosteam.gpsemulator&hl=es_419

Ficha de actividad

Radio Orienteering

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Ensefiar a los participantes a e Receptores de radio portatiles
combinar habilidades de orientacion Mapas del area
y radioaficion  para  encontrar Brdjulas ,

: . Emisores de radio ocultos
estaciones de radio ocultas.

Descripcion:

1.- Introduccion (20 minutos):
* Explica las reglas del radio orienteering y como utilizar los receptores de radio para encontrar los
emisores ocultos.
* Divide a los participantes en equipos y distribuye los receptores de radio y los mapas.

2.- Radio Orienteering (1.5 a 2.5 horas):
* Los equipos deben utilizar los receptores de radio y las brujulas para encontrar las estaciones de radio
ocultas en el area designada.
e (Cada equipo registra el tiempo que tarda en encontrar todas las estaciones.

3.- Conclusién (20 minutos):
* Reulne a los participantes para discutir las habilidades aprendidas y la importancia de la orientacién y la
radioaficion.
¢ Felicita a todos los equipos por su esfuerzo y precisién en la actividad.




Anexos:

En caso de no poseer equipo de radioaficionado, Handy o similar, puede utilizarse la
aplicacién para movil Zello (u otra similar)
- ZELLO (10S): https://zello.com/es-la/downloads/ios/

- ZELLO (PQ): https://zello.com/es-la/downloads/desktop/
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudtalks
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https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf
https://www.scout.org/sites/default/files/2022-10/JOTA-JOTI_2022_Ham_Radio_Handbook_ES.pdf

Ficha de actividad
Contacto entre Radioaficionados

‘ Unidades Menores ‘Unidadeslntermedias ‘ Unidades Mayores

Objetivo: Materiales:
Fomentar el conocimiento y la 2 radios de dos vias (transceptores)
practica de las comunicaciones por *® Antenas portatiles
radio entre los participantes, y ° Baterias de repuesto

., i e Cuadernosy lapices para anotar contactos
promover la cooperacion y la amistad e Mapas para ubicar las estaciones de
entre radioaficionados. radioaficionados

e Relojes o cronébmetros

Descripcion:

Preparacion:
* Antes de la actividad, los lideres deben preparar una breve explicacion sobre qué son los radioaficionados
y como funcionan las comunicaciones por radio.
* Se estableceran dos estaciones de radio en puntos distintos del area designada. Cada estaciéon contara
con un transceptor y una antena portatil.

Introduccion:

e Los participantes recibiran una introduccién sobre el uso basico del equipo de radio, la terminologia
adecuada y las normas de operacion.

Division en Equipos:
e Los participantes se dividiran en equipos de 2-3 personas. Cada equipo tendra la oportunidad de operar
el equipo de radio.

Establecimiento de Contacto:
e Cada equipo tomara turnos para establecer contacto con la otra estacion de radio. Utilizaran los
procedimientos correctos para hacer una llamada, responder y mantener una conversacion breve.
* Se proporcionaran temas de conversacién o preguntas simples para que los participantes las utilicen
durante sus contactos.

Registro de Contactos:

* Los participantes anotaran detalles de cada contacto en sus cuadernos, incluyendo la hora, el nombre de
la persona con la que hablaron y el contenido de la conversacion.



Rotacion:
* Después de cada contacto, los equipos rotaran para que todos los participantes tengan la oportunidad de
operar el equipo y establecer contacto.

Discusién y Reflexién:
* Al final de la actividad, los participantes se reuniran para discutir su experiencia. Los lideres facilitaran una
reflexién sobre la importancia de las comunicaciones por radio y cémo esta actividad fomenta la
cooperacién y la amistad entre radioaficionados.

Anexos:

En caso de no poseer equipo de radioaficionado, Handy o similar, puede utilizarse la
aplicacién para movil Zello (u otra similar)

- ZELLO (10S): https://zello.com/es-la/downloads/ios/

- ZELLO (ANDROID): https://play.google.com/store/apps/details?id=com.loudtalks

- ZELLO (PQ):_https://zello.com/es-la/downloads/desktop/
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