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En la siguiente Cartilla, se encontraran las
instrucciones y procedimientos para utilizar
la herramienta;
https://youthagainstkillerrobots.org/,
explicando los componentes de la pagina, en
qué consiste y el proceso de realizacion de
una serie de actividades ligadas a crear
conciencia y sensibilizar a los jovenes frente
a los riesgos e implicaciones que trae consigo
el desarrollo, produccion y utilizacion de los
Robots Asesinos o Sistemas de Armas
Autonomos Letales (LAWS por sus siglas en
inglés), y finalmente, cual es la dinamica para
que los Scouts consigan la insignia disenada v
elaborada exclusivamente para este
proyecto.

La herramienta se llama “Jovenes Contra Los
Robots Asesinos”, nombre que podran
encontrar iniciando el proceso. De esta
forma, cuenta con un panel en dénde
encontraras el “Home”, “Actividades”,
“Acerca de Nosotros”, “Contacto”, “FAQ”,
“Registro” y “Acceso”.
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Actividades Acerca de nosotros

& Continua aqui l |

En el “Home” encontraras cuatro secciones
iImportantes; en primer lugar, les damos la
bienvenida |l)a|a que inicien el proceso,
junto con un llamado a que se registren.

Jovenes Contra los Robots Asesinos

’ INSTRUCCIONES

b, conoce y

Inférmate sobre nuestra campafia. Dando clic 7z
aqui A\ en todo lo

KILLER § (' \ Inscribete en la plataforma dando clic aqui

Sigue las instrucciones para ganar tu primer
diploma!

REGION-

Conoce las actividades que ya se han [
realizado. Dando clic aqui

LOS ROBOTS ASESINOS O SISTEMAS DE
ARMAS AUTONOMOS LETALES.

Clic aqui para registrarte

Un instructivo para comenzar el proceso.

También, podran encontrar una secciéon de
las actividades que se han realizado en
todo el mundo, tipo de actividades, el
individuo que las publicé e integrantes. Asi
mismo, podran visualizar los Gltimos seis
ployectos y actividades ejecutadas por Los
Scouts, Organizaciones Internacionales,
Universidades, Colegios y ONG's, entre
otros.
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Actividades Acerca de nosotros

& Continua aqui

Actividades Realizadas
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En la secciéon de las actividades, podran
dirigirse directamente al mapa de las
actividades que se han realizado en
distintas partes del mundo.

Actividades Acerca de nosotros Contacto FAQ

En seguida, encontraran la sec¢cion; “acerca
de nosotros”, alli visualizaran todo Lo
relacionado a por qué se efectud la alianza.
Tendran las cuatro organizaciones
Involucradas en este proyecto y podran dar
click en cada una y dirigirse a la pagina
oficial



Actividades Acerca de nosotros Contacto FAQ

Contactanos

Pregiintanos En
Cualquier
Momento!

La siguiente seccion es “contacto”, donde
podran entablar comunicacion con nosotros
\{ hacer las preguntas que el usuario tenga.

a respuesta se dara al correo electronico
una vez el usuario se registre.

Actividades Acerca de nosotros Contacto FAQ

iComo Puedo Acceder A Las Actividades 1

:Coémo Obtengo Los Diplomas? I8

iCémo Me Registro? 1

“AIA DAk Lacar € Aiiara Mktanar MAe InfarmmaniAn Cahkr

En la seccion del “FAQ”, se encontraran
todas las preguntas relacionadas al
funcionamiento y desarrollo de la
herramienta para jovenes.
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REGISTRATE

Personas Organizaciones

Universidades - Colegios -

REGISTRATE REGISTRATE

inalmente, el usuario podra visualizar en
el panel principal, el icono de “Registro” y
“Accede” (para los usuarios que ya se han
registrado). Una vez se cliquea la seccion
“Registrate”, aparecera la seccion para
elegir entre personas (Scouts o no Scouts) y
organizaciones (Universidades, Colegios,
Organizaciones Internacionales, ONG’s)

Si el usuario se registra

Sk en la seccion de
cooesmesmmems | “personas”, tendra que
oo Swessh o llenar un formulario con

.............. los detalles de la
cuenta y de perfil. Una
vez concluya con el
— registro, iniciara con el
desarrollo del proyecto
y de las actividades.

----------------------------
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Alejandro cada vez mas cerca de tu diploma

L

Tu registro ha sido un éxito, ahora te invitamos a que mires el video que se
encuentra en la pagina de inicio, posteriormente y danos tu opinion al respecto.

IR AVIDEO

STOP KIl' R ROBOTS D
Copy link

Una vez se registren, obtendran el primer
diploma. Cuando hayan realizado la primera
actividad, veran un video acerca de los
Robots  Asesinos; deben dejar un
comentario y sus conclusiones frente a lo
que piensen al respecto del tema.



Mdédulo individual

pe uclon dela actividad.

Al obtener tu diploma y desbloguear el siguiente m
__ésentar las pruebas de la realizacién de las actividades.

La dinamica de las actividades va a estar
disenada por tres modulos, el primero es el
modulo azul o (médulo individual), el
segundo, es el moédulo rojo o (moédulo
cyupal) y el ultimo, es el modulo purpura
donde las personas pueden desarrollar de
forma dinamica y lidica su propia

actividad.
]

Médulo grupal

Madulo libre

onae ialir

ue presentar las pruebas de la realizacién

-""iploma que te certifica como “campaigner” para *
lespués de obtenerlo, podrés adquirir tu insignia en la tienda Scou
-y portarla de acuerdo a las regulaciones de tu asociacién Scout.




Cada vez que desbloquean un modulo,
obtendran un diploma.

Van a poder revisar los niveles, continuar a
los modulos |30<>te||0|e< y descargar el
certificado en “tus niveles”, botdén que va
aparecer en la parte <>u|:)e||o| izquierda de
la pagina.

& Continte
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hILL[H ROBOTS

lic para conocer coémo llegar al
siguiente nivel!
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Continua aqui
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1) Cuando la gente se haya registrado,
aparecera inmediatamente un video sobre
los Robots Asesinos, tendran que dejar su
opinion o reflejo del video para
desbloquear el siguiente moédulo y obtener
el primerdiploma.

) STOP KILLER ROBOTS

2) Cuando las personas Nivel

desbhloqueen el primer

modulo (Azul o modulo | o
individual), podran elegir e e
entre tres actividades

individuales inicialmente, e

escogiendo la que mas les
guste. Cuando Lo realicen,

Voz a voz

entonces las Jersonas

deberan dejar las pll'uebas; Vi —
cdemostrar la actividad
realizada. Después de eso,

obtendran el segundo Carta

diploma y desbloquearan el
siguiente modulo

|

Eningles
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3) Cuando desbloqueen el
segundo modulo (modulo rojo
0 de grupo), podran elegir
entre tres actividades de
grupo. Inicialmente, -

I

escogliendo la que mas les
Q{LISte. Luego, las personas
deben dejar las pruebas vy

cdemostrar la actividad personaje representativo
realizada. Después de eso,
obtendran el tercer diploma y ___
desbloquearan el siguiente

modulo. inscribe tu actividad grupal aqu

4) Cuando las personas desbloquean el
tercer modulo (modulo purpura), podran
desarrollar su propia actividad de forma
dinamica y Lladica. Luego, las personas
deben dejar la evidencia y probar la
actividad realizada. Después de eso,
obtendran el cuarto diploma.

Inscribe tu actividad libre aqui




Cuando Llos Scouts obtengan los cuatro
diplomas, podran reclamar en la oficina
Scout nacional de cada pais de la Region
Interamericana, la insignia que los
certificara como "campaigners” lo que los
hara parte de la iniciativa para prohibir y
detener los Robots Asesinos.
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