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En la siguiente Cartilla, se encontrarán las
instrucciones y procedimientos para utilizar
la herramienta;
https://youthagainstkillerrobots.org/,
explicando los componentes de la página, en
qué consiste y el proceso de realización de
una serie de actividades ligadas a crear
conciencia y sensibilizar a los jóvenes frente
a los riesgos e implicaciones que trae consigo
el desarrollo, producción y utilización de los
Robots Asesinos o Sistemas de Armas
Autónomos Letales (LAWS por sus siglas en
inglés), y finalmente, cuál es la dinámica para
que los Scouts consigan la insignia diseñada y
elaborada exclusivamente para este
proyecto.
La herramienta se llama “Jóvenes Contra Los
Robots Asesinos”, nombre que podrán
encontrar iniciando el proceso. De esta
forma, cuenta con un panel en dónde
encontrarás el “Home”, “Actividades”,
“Acerca de Nosotros”, “Contacto”, “FAQ”,
“Registro” y “Acceso”.



En el “Home” encontrarás cuatro secciones
importantes; en primer lugar, les damos la
bienvenida para que inicien el proceso,
junto con un llamado a que se registren.

Un instructivo para comenzar el proceso.
También, podrán encontrar una sección de
las actividades que se han realizado en
todo el mundo, tipo de actividades, el
individuo que las publicó e integrantes. Así
mismo, podrán visualizar los últimos seis
proyectos y actividades ejecutadas por los
Scouts, Organizaciones Internacionales,
Universidades, Colegios y ONG´s, entre
otros.



En la sección de las actividades, podrán
dirigirse directamente al mapa de las
actividades que se han realizado en
distintas partes del mundo.

En seguida, encontrarán la sección; “acerca
de nosotros”, allí visualizarán todo lo
relacionado a por qué se efectuó la alianza.
Tendrán las cuatro organizaciones
involucradas en este proyecto y podrán dar
click en cada una y dirigirse a la página
oficial



En la sección del “FAQ”, se encontrarán
todas las preguntas relacionadas al
funcionamiento y desarrollo de la
herramienta para jóvenes.

La siguiente sección es “contacto”, donde
podrán entablar comunicación con nosotros
y hacer las preguntas que el usuario tenga.
La respuesta se dará al correo electrónico
una vez el usuario se registre.



Finalmente, el usuario podrá visualizar en
el panel principal, el ícono de “Registro” y
“Accede” (para los usuarios que ya se han
registrado). Una vez se cliquea la sección
“Regístrate”, aparecerá la sección para
elegir entre personas (Scouts o no Scouts) y
organizaciones (Universidades, Colegios,
Organizaciones Internacionales, ONG´s)

Si el usuario se registra
en la sección de
“personas”, tendrá que
llenar un formulario con
los detalles de la
cuenta y de perfil. Una
vez concluya con el
registro, iniciará con el
desarrollo del proyecto
y de las actividades.



Una vez se registren, obtendrán el primer
diploma. Cuando hayan realizado la primera
actividad, verán un vídeo acerca de los
Robots Asesinos; deben dejar un
comentario y sus conclusiones frente a lo
que piensen al respecto del tema.



La dinámica de las actividades va a estar
diseñada por tres módulos, el primero es el
módulo azul o (módulo individual), el
segundo, es el módulo rojo o (módulo
grupal) y el último, es el módulo púrpura
donde las personas pueden desarrollar de
forma dinámica y lúdica su propia
actividad.



Cada vez que desbloquean un módulo,
obtendrán un diploma. 
Van a poder revisar los niveles, continuar a
los módulos posteriores y descargar el
certificado en “tus niveles”, botón que va
aparecer en la parte superior izquierda de
la página.



1) Cuando la gente se haya registrado,
aparecerá inmediatamente un video sobre
los Robots Asesinos, tendrán que dejar su
opinión o reflejo del video para
desbloquear el siguiente módulo y obtener
el primerdiploma.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2) Cuando las personas

desbloqueen el primer
módulo (Azul o módulo
individual), podrán elegir
entre tres actividades
individuales inicialmente,
escogiendo la que más les
guste. Cuando lo realicen,
entonces las personas
deberán dejar las pruebas y
demostrar la actividad
realizada. Después de eso,
obtendrán el segundo
diploma y desbloquearán el
siguiente módulo
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
4) Cuando las personas desbloquean el
tercer módulo (módulo púrpura), podrán
desarrollar su propia actividad de forma
dinámica y lúdica. Luego, las personas
deben dejar la evidencia y probar la
actividad realizada. Después de eso,
obtendrán el cuarto diploma.
 
 

3) Cuando desbloqueen el
segundo módulo (módulo rojo
o de grupo), podrán elegir
entre tres actividades de
grupo inicialmente,
escogiendo la que más les
guste. Luego, las personas
deben dejar las pruebas y
demostrar la actividad
realizada. Después de eso,
obtendrán el tercer diploma y
desbloquearán el siguiente
módulo.
 



 
 
 
Cuando los Scouts obtengan los cuatro
diplomas, podrán reclamar en la oficina
Scout nacional de cada país de la Región
Interamericana, la insignia que los
certificará como "campaigners" lo que los
hará parte de la iniciativa para prohibir y
detener los Robots Asesinos.
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